
"No comment." *laughs*   

This one isn't difficult.. But... Seems kind of pointless  

This one wasn't... Sensitive enough…  I don't know.. It might have been too sensitive, or opposite..  

All of those ones are easy with that holding position  

*Laughs*  

Ok no this one no. It doesn't work. *laughs* I still don't know what I was doing wrong.  

*Shrugs*  

This one kept messing me up because I couldn't time it. *laughs* I didn't have any perspective  

I don't think you can lose that one, to be honest  

Smiles  

//what did you think of that one?  

*laughs* I didn't care  

//how'd you feel with the boss coming?  

The boss stage? I don't know. It wasn't difficult to‐  

To jump. I didn't want to jump..  

*laughs* but then this doesn't even... I didn't even know what to do... I switched forms... And then, then 
it was glitching out, cause it couldn't see me. And then I don't... I don't know if I was supposed to press A 
or anything... Cause I hadn't done anything with that pose yet  

*laughs* I didn't even notice that  

Did I get my 1‐up at all? No I didn't because I didn't beat the boss.  

I almost hit the spike ball that time. And I didn't even know *laughs* that I wasn't supposed to hit it  

*smirks*  

I didn't expect her to be rolling around the umbrella *laughs*  

NO. I couldn't even get it to move.  

It wasn't working at first because the sensor bar was crooked. But...  



That one wasn't difficult  

Again it was... Weird sensitivity there  

I... It was too late. *laughs*  

I still don't know if there was supposed to be a cue for hitting him or not? Just kind of.  

//just hit him  

Just hit him for no reason.  

Of course that had to be near the end. I just.. I can't. I can't get it. *laughs*  

And then yeah.  

//so how'd you feel playing that game  

Bored. *laughs* because I've played it so much.  
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